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Loki 

Cover: Florian Stitz 
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Die ausgewachsenen Xslirr 
Die ausgewachsenen Xslirr verfügen über einen Hals aus mehreren aufeinander gewachsenen ringförmigen 
Schichten und messen daher an die vier Meter. Sie verfügen, ebenso wie die Jungtiere über acht Beine und zwei 
sensenartige Klauen am Ende eines sehr muskulösen Vorderarmpaares. Im Gegensatz zu den Jungtieren haben 
die adulten Exemplare allerdings eine tiefgrüne Hautfärbung, was sie im Tiefdunkel zu einer kaum wahrnehm-
baren Gefahr macht. Ein ausgewachsenes Exemplar wurde bislang nicht an der lorakischen Oberfläche gesehen, 
da sie wesentlich schwerer zu fangen sind als die Jungtiere und die meisten Forscher dieses enorme Risiko auch 
nicht einzugehen bereit sind. Die wenigen Berichte über Auseinandersetzungen berichten jedoch von einer ra-
santen Geschwindigkeit der Attacken sowie von einem stark ätzend wirkendem Gift, welches bei Angegriffenen 
zu verheerenden Wunden sorgt. 

 
AUS BEW INT KON MYS STÄ VER WIL 

2 9 4 7 4 10 2 5 
GK GSW LP FO VTD SR KW GW 

8 13 17 40 32 6 32 30 
Waffen Wert Schaden WGS INI Merkmale 

Biss 26 2W6+6 10 4-1W6 Kritisch 3, Scharf 3, 
Durchdringung 2 

Klauen 28 2W10+3 13 4-1W6 Durchdringung 4, Scharf 3 



  

 

 
Typus: Insekt, Monster 
Monstergrad: 4+/4 
Fertigkeiten: Akrobatik 16, Athletik 20, Entschlossenheit 18, Heimlichkeit 17, Wahrnehmung 17, Zähigkeit 25, 
Wassermagie 22, Kampfmagie 18 
Zauber: Wassermagie II: Eislanze, Kälteschild; IV: Säurestrahl; Kampfmagie III: Blitzschlag, Rüstung schwä-
chen, Schadenswelle 
Meisterschaften: Handgemenge (I: Umreißen [Schwierigkeit 27], Verwirrung, Vorstürmen II: Schmerzhafter 
Hieb (Klauen),  Akrobatik (I: Stehaufmännchen), Heimlichkeit (I: Leisetreter, III: Überraschungsangriff III), 
Kampfmagie (II: Veteran des Kampfgetümmels) 
Merkmale: Betäubungsimmunität, Giftig (Blut 4 / Blutend 2 / 20 Minuten),  Schmerzimmunität, Furchterregend 
(25),  Koloss 3 (Biss, 2 Klauen), Unbeherrschbar, Taktiker 
 

 
Größenvergleich 


